REGULAMENTO FUTEBOL ELETRONICO — XXXII JIUNBS 2017

1. A Competicdo de Futebol Eletrénico misto sera realizada de acordo com as
principais regras oficiais da CBFDV, Confederagéo Brasileira de Futebol Digital
e Virtual, com algumas adapta¢des, com objetivo de atender da melhor forma os

participantes.

2. Sera feito ranking interno, somando a pontuacao de todos os atletas de uma
Entidade para definir a colocacdo da Entidade. No Ranking Interno, os atletas
receberdo a seguinte pontuacéo: 1° 100, 2° 90, 3° 80, 4° 70, 5° 60, 6° 50, 7° 40,
8° 30, 9° 20, 10° 10, 11° em diante 5. Serdo somadas as pontuac¢des dos Varios
atletas para definir o Ranking por cursos, para o qual serdo atribuidas as
pontuacBes no Ranking Geral dos JIUnBs conforme Regulamento (1° 25, 2° 22,

3° 20 e assim por diante).

3. Atabela da competicédo e a formula de disputa serdo decididas em Congresso
Técnico apos o numero de inscricbes de Centros Académicos e Atléticas. Sera
permitido até dois cyber-atletas por Entidade, sem atletas especiais. As
inscricBes vao até dia 19/10 na DEA ou online, com Congresso Técnico 20/10
as 18h.

4. O local da competicdo serd em algum Anfiteatro, Auditério ou Sala de Aula,
ainda a definir, da Universidade de Brasilia.

5. As partidas terdo duracéo de 10 (dez) minutos, divididos em 02(dois) tempos
de 05 (cinco) minutos, com intervalo de no maximo 02(dois) minutos entre eles

para as alteracoes.

6. As configuracdes das partidas sdo de responsabilidade dos juizes:
6.1. Jogo: FIFA 18

6.2. Plataforma: PS4.

6.3. Camera: Padrao.

6.4. Radar: 3D;

6.5. LesOes: Ligado;

6.6. Definicdo de volume: Determinado na reunido pré-competicao.



6.7. Dificuldade: Legendario.
6.8. Clima: Bom;

6.9. Juiz: Aleatorio;

5.10. Substituicdes: 03(trés);

5.11. Todas as partidas eliminatérias terdo a opc¢ao prorrogacdo e pénaltis
ativados, caso sejam partidas s6 de ida. As partidas de ida e volta havera gols

fora de casa, persistindo resultados iguais, prorrogacao e pénaltis.

5.12. Periodo “Noite” como padrao, para evitar sombras e dificuldades de

visualizagéo.
5.13. Estadio: Neutro, quando partida Unica.

6. Os jogadores deverdo estar presentes na area de realizacdo da competicéao,
em seus horarios previstos para que se possa comecar uma sessao de partida.
Apos a liberacéo das estacdes e chamada oficial, os jogadores terdo 01 (um) um
minuto para se apresentarem e ocuparem seus postos. Jogadores que nao se
apresentaram no horario correto de suas partidas ou logo apés o chamado para
iniciar uma sessao de partidas, serdo penalizados com a perda da partida por

WO (Equivalente ao maior placar da rodada, sendo no minimo 3 a 0).

7. Cada participante podera configurar o seu controle dentro do tempo maximo

de 1 minuto.

8. Cada jogador podera levar o seu préprio controle ou usar um cedido pelo
Clube. E de responsabilidade de cada participante conferir o bom funcionamento
do seu controle antes do inicio da competicdo, para que, caso necessario, seja
realizada a troca do equipamento.

9. Serao concedidos 2 (dois) minutos para alterar formacao tatica antes do inicio
da partida.

10. Cada atleta devera escolher um time para jogar. Nao sera permitido trocar

de time durante a competi¢ao.



11. Cada participante tera direito a 02 (duas) pausas no decorrer da partida para
alteracdes no esquema tatico ou substituicdo de jogadores, somente quando a
bola estiver parada. O participante poderd mudar o batedor de faltas, escanteios

ou laterais sem gue seja contabilizado um “pause”.

11.1. Caso a pausa seja utilizada em momento indevido, o jogador que cometeu

a infracdo devera conceder a posse de bola para o seu adversario.

11.2. Seréa advertido aquele jogador que por qualquer motivo paralise a partida
com a bola em andamento, e na segunda adverténcia, sera penalizado com 01

(um) gol.

11.3. Durante cada “pause” o jogador tera 01 (um) minuto para fazer as
alteracdes necessarias em sua equipe. No intervalo de cada partida o

participante tera direito a 02 (dois) minutos para alteracdes na formacao.

12. Sera validado qualquer tipo de gol. Ndo é de responsabilidade da

organizacao por qualquer possivel falha ou “bug” do jogo.

13. N&o podera ficar fazendo “cera” atrds do meio de campo, incluindo passes

para o goleiro.
13 1. Nao podera fazer “cera” na bandeirinha do escanteio no campo de ataque.

13.2. Caso haja a infracdo, o0 jogador sera penalizado com um gol para o

adversario.

14. Caso ocorra a queda ou falta de energia elétrica durante o jogo, ou o console
trave por qualquer motivo, serd iniciado outro jogo com o mesmo placar da
partida que estava em andamento antes do problema. Se a partida estiver no
segundo tempo, sera jogado apenas um tempo, também com a manutencéo do
placar anterior. Jogadores expulsos, substituidos ou machucados durante a
partida antes do desligamento ou travamento do console ndo poderdo ser

escalados para a nova partida.

15. Para a classificacdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:

Vitoria 3 (trés) pontos; Empate 1 (um) ponto; Derrota O (zero) ponto



16. Critérios de desempate: Confronto direto, no caso de 02(duas) equipes
empatadas; Maior nimero de vitérias; Maior saldo de gols; Maior nimero de gols
pro; Maior diferenca de gol em uma so partida com vitéria; Maior quantidade de

gols feitos em uma so partida com vitoria; Sorteio.

17. Qualquer regra podera sofrer alteracdes na reunido pré-competicdo, com a

participacdo dos diretores do Clube e jogadores.

18. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacédo da modalidade, com
anuéncia da Coordenacdo-Geral dos JIUnBs, podendo essas resolucdes
contrariar as Regras oficiais e 0 Regulamento Geral.



